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About:

•Gründung und Entwicklung: 
• gegründet 2016 zur Stärkung der XR-Industrie

•Mitglieder:
• HighTech-Unternehmen, Medienunternehmen, Forschungsinstitute, Universitäten, Start-ups, Freiberufler und 

XR-Begeisterte.
•Ziele und Aktivitäten:

• Förderung des Wachstums des XR Feldes
• Konferenzen & internationale Zusammenarbeit.
• Schwerpunkt auf branchenübergreifendem Dialog und Wissenstransfer.

•Unterstützung und Entwicklung:
• Unterstützt Geschäftsentwicklung und Projektzusammenarbeit.
• Bietet Zugang zu öffentlichen Mitteln, Subventionen und internationalen Netzwerkmöglichkeiten.
• Betont Zugänglichkeit und gemeinnützige Initiativen für technische Entwicklungen im Bereich XR.

•Kulturelle und wirtschaftliche Auswirkungen:
• Ziel ist es, die Region Berlin-Brandenburg sozial und wirtschaftlich durch XR-Technologien zu stärken.
• Fördert ein inklusives Netzwerk zur Unterstützung der strukturellen Bedeutung von XR-Technologien in Europe



About Studio Deussen:



XR x Ai:  Anwendungsfelder
• Entwicklungsphase: 

• Story development
• Mood Boards
• Coding
• 3d Modelling
• Fast Prototyping

• In Experience: 
• Real time dynamic interaction
• Customizing contend and experience
• Simulation
• Analytics
• Non Personal Characters



XR x EU = Ai Act. (persönliche Einschätzung.  Weitergehende rechtliche Beratung notwendig.)  
https://www.europarl.europa.eu/news/en/headlines/society/20230601STO93804/eu-ai-act-first-regulation-on-artificial-intelligence

Unacceptable risk
Unacceptable risk AI systems are systems considered a threat to people and will be banned.

XR-Apps for weapon usage / Combat Training / Psychological torture

High risk
AI systems that negatively affect safety or fundamental rights will be considered high risk and will be 
divided into two categories:
1) AI systems that are used in products falling under the EU’s product safety legislation.  

1) XR Medical Apps could fall into this category.

2) AI systems falling into specific areas that will have to be registered in an EU database:

•Management and operation of critical infrastructure: XR Digital Twins  /  Simulations
•Education and vocational training: XR Trainings apps  / Edutainment / Schools

All high-risk AI systems will be assessed before being put on the market and also throughout their 
lifecycle.

https://eur-lex.europa.eu/legal-content/EN/TXT/?uri=CELEX%3A02001L0095-20100101




Einige Notwendige Schritte vor der Veröffentlichung:
• Registrierung mit der EU
• Risiko Analyse -- > Implementationsplan
• Rechtssichere User Information
• Wenn eine externe API wie Chat-GPT genutzt wird:  Vertragliche 

Absicherung mit Service Provider
• Fortlaufende Prüfungen der Anwendung

Mögliche Strategien zur Daten Erhebung:
• Need to see: nur die Daten werden erfasst die notwendig sind.  Daten 

bleiben nur auf dem Level auf dem sie jeweils benötigt werden, z.B. Mobil 
Gerät, Edge, Cloud etc.
• Einschränkung: keine Big Data Analyse möglich.

Mögliche Lösung:
• Federated learning



General purpose and generative AI:  Can XR Studios comply with these regulations?

Generative AI, like ChatGPT, would have to comply with transparency requirements.

Limited risk
Limited risk AI systems should comply with minimal transparency requirements that would 
allow users to make informed decisions. After interacting with the applications, the user can 
then decide whether they want to continue using it. Users should be made aware when they 
are interacting with AI.   

Ai driven Avatars?

This includes AI systems that generate or manipulate image, audio or video content, for 
example deepfakes.



Use Case Entwicklungsphase: Trompadu



https://chat.openai.com/g/g-b3359EzKx-affisimo

https://chat.openai.com/g/g-b3359EzKx-affisimo




Use case  Ai in Experience:
Smart City Space  
Hardenbergplatz Berlin

• Historic 3d character with Motion Capture; 
• Geo & image based AR Experience
• Video Projection
• 360 Drohne Flight over City plaza
• Spatial Audio History
• VR Experience for city planning: Fußgänger

Simulation

https://youtu.be/HeHSYf8E514


Non-Personal 
Characters

• Ai kontrollierte Avatare, oder Ai 
generierter Game Verlauf wird 
einen wesentlichen Einfluss auf das 
Spieler Verhalten haben. 

• Roblox ~ 230 Mio. monatliche User
• Fortnite ~ 250 Spieler Pro Monat. 

Fortnite virtual concerts:
• Travis Scott’s ~  12 Mio. Virtuelle 

Besucher
• Ariana Grande ~ 78 Mio. Virtuelle 

Besucher



Realistic Avatar Use Case:  
Dixon x Trans moderna | Fondation 
Beyeler and Nords tern Bas el 
| @beatport Live

Aktuell Entwicklung im Metavers e 
Real time Kontrolle durch den Us er

Ers te Us e Cas es :
Ai Avatare His toris che 
Pers önlichkeiten
Ai Avatare a ls  Chat-Bots

Zukünftig:
AI-Avatar wird bei Abwes enheit des
Us ers  durch eine pers onalis ierte
Ai ges teuert.

Deep Fokus: Ki Avatare

https://www.youtube.com/channel/UCyEMqKQPGdj8wKVKt2-agbQ


Ai Persönlichkeitsmodelle

Ai Systeme die im Laufe der User 
Interaktion immer bessere 
Persönlichkeitsmodele der User erstellen.

Mögliche Daten Erhebung im Metaverse:
Bewegungsdaten (Emotion / Interesse)
Blick Erkennung (Emotion / Interesse)
Stimme (Emotion / Motivation)
Atem Frequenz (Emotion)
Bio Sensoren (Herzschlag, Haut Leitfähigkeit, 
EEG etc. / Bewusstseinszustand)

Ai Biofeedback Loop zwischen dem 
Emotionszustand des Users und der VR 
Umgebung.

Ai Synthetisch erzeugte Animationsdaten
Ai Synthetisch erzeugte Stimme & Verhalten
Ai Synthetisch erzeugte Umgebung.



Identity Theft

• Der steigende Realismus bei Avataren und die 
fortschreitende Vereinfachung bei der Erstellung von 
synthetischen Daten und persönlichkeitsmodelle
(Stimme, Bewegung etc.) birgt die Gefahr von 
Persönlichkeits-Diebstahl und Betrug.

• Benötigt wird ein Echtheits-Zertifikat für Avatare.  
(Blockchain?)

• Wer soll solche Zertifikate Verwalten?
• Unternehmen? Staatliche Institutionen? NGO? 



Wem gehört Ihre Persönlichkeit?

Persönlichkeitsshutz

Unternehmens
Interesse

Kern Model in social Media:
Der Service ist kosten frei, aber das 
Unternehmen darf die Daten verwerten.

Notwendiges Model für AI Avatare der 
Persönlichkeit:
Das Unternehmen darf den Service zur 
Verfügung stellen, muss jedoch sicherstellen, 
dass der User jederzeit sein Model selbst 
verwalten, an ein anderes Unternehmen 
übergeben, oder die Löschung verlangen kann.



Is this the end?



Digitales Gedenken
• Persönliches Gedenken

• Staatliches Gedenken

• Propaganda

Nein! 
Denn mit Ai geht es ewig 
weiter.



https://www.designboom.com/art/ai-keith-haring-unfinished-panting-ethical-copyright-concerns-01-11-2024/

The unfinished Painting (1989) by Keith Haring



The 

finished presentation of Tim Deussen and the XRBB
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